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RESUMEN

El proyecto MatesGG, que se lleva realizando desde hace unos 3 afos, esta siendo
desarrollado por la federacion Espafiola de Sociedades de Profesores (FESPM), el
Instituto Nacional de Tecnologias educativas del Profesorado (INTEF) y el Centro
Internacional de Encuentros Matematicos ( CIEM ).

Este proyecto tiene como objetivo la creacién de un conjunto de metadatos de Applets
de GeoGebra, con la herramienta eXelLearning, y también crear un sistema de
almacenamiento, gestién y consulta sencillo. Ademas, se ha empezado a adaptar
algunos applets para alumnos TEA y ha elaborado algunos videos explicativos de
algunos applets para facilitar el uso de estos.

El desarrollo de esta ponencia comenzara con una rapida introduccién a GeoGebra y
los recursos que tiene accesible en su nube. Continuard con una descripcion de la
evolucién de este proyecto. Finalmente, mostrara los planes futuros del préximo afio.

1. INTRODUCCION
GeoGebra es una herramienta que permite dinamizar las clases de matematicas. Esta
herramienta es muy utilizada en las clases de mateméaticas en todos los niveles
educativos, principalmente secundaria y bachillerato. El uso mas extendido es como
calculadora gréfica, lo que permite realizar: representacion de funciones y geometria.

Aunqgue hay otro gran uso que se le puede dar como fuente de recursos (applets y
actividades) desde la direccibn web www.geogebra.org ( Figura 1). Desde el botén
RECURSOS se accede a un sinfin de recursos de libre disposicién. Estos recursos usan
la licencia Creative Commons CC BY-SA (Reconocimiento — Compartir Igual), que
permite el uso, modificacién y distribucion de una obra con cualquier fin, siempre y
cuando se reconozca al autor y, en el caso de que se realicen modificaciones o
desarrollos a partir de la misma, la obra derivada se comparta con la misma licencia.
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Figura 1. Pantalla principal www.geogebra.org

Algunos de los problemas que tiene esta gran nube de recursos digitales para la
docencia son: duplicidad de recursos, hay varias copias de los mismos applets; control
de calidad, no hay ningun organismo o entidad que realice un control de funcionamiento;
y no estan clasificados bajo ningun criterio.
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Figura 2. Ejemplo de bisqueda del teorema de Pitagoras

2. EVOLUCION DE MATESGG

El proyecto MatesGG nace para aprender mateméticas a través de las nuevas
tecnologias. Este proyecto se lleva desarrollando aproximadamente 3 afios.

Durante el primer afio se realizé una seleccién de applets de GeoGebra de calidad y
con la herramienta, de uso libre, eXelLearning se crearon un conjunto de
guias(metadatos) de los applets seleccionados. El criterio seguido para esta seleccién
fue su calidad y que, el conjunto de todos ellos, cubrieran la totalidad de los conceptos
y conocimientos del curriculo de matematicas en todos los niveles educativos (infantil,
primaria, secundaria y bachillerato).

Las guias (Figura 3) que se crearon contienen 19 elementos de informacién, a destacar:
cursos y etapa educativa, contenidos que trabaja, conocimientos tedricos previos,
recomendaciones y propuestas de uso.
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Figura 3. Ejemplo de metadato.

Ademas, se cre6 un alojamiento de estas guias y una pagina web de busqueda (Figura
4). En esta pagina de busqueda se puede filtrar por 4 bloque de conceptos: Etapa
educativa, bloques de contenidos, modalidades y otros filtros.
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Figura 4. Pantalla de bdsqueda

Con la entrada de la LOMLOE, en el segundo afio se realizé una revision de las guias
ya creadas y su clasificacion. Ademas, se plantearon nuevos retos como son: crear una
aplicacion para moviles, empezar a trabajar la inclusion de determinados alumnos y la
creacion de videos explicativos del funcionamiento de algunos applets.

El nuevo reto de inclusion de alumnos TEA (Trastorno del Espectro del Autismo) se ha
abordado creando nuevos applets, a partir de algunos existentes, donde se han seguido
las directrices indicadas por expertos en la materia.
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Figura 5. Ejemplo de conversion de Applet.

Se han creado 13 videos a nivel profesional. Estos videos tienen una duracion que no
exceden los 3 minutos y se dividen en dos partes: conceptos tedricos necesarios (Figura
6.a), aproximadamente en la primera mitad se explica la teoria necesaria; y conceptos
practicos(Figura 6.b), en la segunda mitad del video se explica el uso del applet.
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Figura 6 Ejemplo de video explicativo.

3. PLANES FUTUROS

El futuro del proyecto se va marcando afio a afio. El préximo afio nos hemos planteado
los siguientes objetivos:

1. Revisidn de las guias creadas. - Se actualizara la informacién necesaria.
2. Nivel educativo de primaria. -Se ha detectado que existen pocos applets de
infantil y primaria. Por ello se van a crear y publicar mas applets de este nivel

educativo.
3. Secuencias de guias. -Se van a intentar hacer itinerarios de applets para trabajar

algunos conceptos concretos.
4. Alumnos TEA. - Se van a ir adaptando mas applets para alumnos TEA.
5. Elaboracién de mas videos explicativos.
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